
Ищем детали 

Можно вводить в словарь ребенка названия не только 

предметов, но и их деталей и частей. "Вот автомобиль, а что у 

него есть?" - "Руль, сиденья, дверцы, колеса, мотор..." - "А что 

есть у дерева?" - "Корень, ствол, ветки, листья..." 

 

 

       Описываем свойства предметов 

 

Спросите у ребенка: "Что бывает высоким?" - "Дом, дерево, 

человек..." - "А что выше - дерево или человек? Может ли 

человек быть выше дерева? Когда?" Или: "Что бывает 

широким?" - "Река, улица, лента..." - "А что шире - ручеек или 

река?" Так дети учатся сравнивать, обобщать, начинают 

понимать значение отвлеченных слов "высота", "ширина" и др. 

Можно использовать для игры и другие вопросы, которые 

помогают освоить свойства предметов: что бывает белым? 

Пушистым? Холодным? Твердым? Гладким? Круглым?.. 

 

Что может быть?  

Взрослый называет прилагательное, а малыш к нему - 

существительные. Например «Черное». Что может быть 

черным? Ребенок перечисляет: земля, дерево, портфель, 

краски… Затем игра наоборот. Называется предмет, и к нему 

подбираются прилагательные. «Мяч, какой?» Круглый, 

резиновый, красно-синий, новый, большой… 

 

 

 

 



Игра в антонимы 

       в слова противоположные по значению 

Взрослый называет слово, ребенок подбирает слово антипод. 

«Горячее-холодное, зима-лето, большой - маленький». 

 

Что могут делать…? 
Игра для увеличения запаса глаголов. 

Что может делать собака? – лаять, ходить, бегать, кусаться, 

сторожить, охранять, кушать, рычать…. 

Что может делать лягушка? Что могут делать руки? и т. д. 

 

Кем (чем) был? 
Взрослый называет ребѐнку явления, предметы, животных и 

т.д., а ребѐнок должен сказать, кем (чем) они были раньше. 

Корова была телѐнком 

Бабочка была гусеницей 

Курица была цыплѐнком, а цыплѐнок – яйцом 

Лѐд был водой и т. д. 

 

 «Волшебный мешочек» 

Эта игра требует небольшой подготовки. Заранее   подготовьте 

картинки с изображением овощей, фруктов, ягод, сладостей. 

Взрослый достаѐт из мешочка картинку и говорит: «Вот 

капуста. Какая она? Кому еѐ отдадим?» Ребѐнок рассказывает 

какая капуста и кто еѐ любит кушать. Эта игра позволяет 

ребѐнку усвоить окончание существительных в дательном 

падеже. 

 


